Fig. 1-1 DS 2038 mit Zusatzgeriten vor einem System 400T 30
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1. Allgemeines

Das Datensichtgeridt DS 2038 ist ein Online-Texterfassungs- und Korrektur-

gerit der DIGISET Satzsysteme 200T1 und 400T10/20/30.

Zur Erweiterung der Sichtgeritefunktionen stehen folgende Zusatzgerite

zur Verfligung:

- Floppy-Disk-Station
- Matrixdrucker MD 2042

- Zusatztastatur
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Durch den Anschlufl einer Floppy-Disk-
Station an ein DS 2038 entsteht ein Sicht-
geréte-Arbeitsplatz, der wahlweise fiir

On- und Offline-Betrieb geeignet ist.

Die Zusatztastatur erweitert die umfang-
reiche Sichtgeritetastatur um 20 Tasten,

so dafl maximal 40 beliebige Zeichen zu-

sidtzlich tastbar sind.

Der Matrixdrucker kann durch DOSY -

Befehle initiiert Textteile oder ganze

Texteinheiten im Zeilenfall des DS 2038 o B

ausdrucken.




1.1 Texterfassung und Korrektur im Online - Betrieb

Vor Inbetriebnahme mufl das Datensichtgerit vom Plattenspeicher des
Satzsystems mit einer Sichtgeriteschrift geladen werden. Dabei iber-
tréagt das Satzprogramm gleichzeitig eine Merkzeile und bildet sie in der
ersten Zeile des Bildschirms ab.

Der Dialog zwischen Sichtgerit und Satzprogramm wird mit Hilfe von
Kommandos und Kennungen gefithrt, die in die Wortfelder der Merkzeile

einzutragen sind.

Vor der Texterfassung weist das Satzprogramm der neuen Texteinheit fir
die spétere Identifikation eine Internkennung zu. Fiir die Texterfassung steht
die Sichtgeritetastatur mit ihrem kundenspezifischen Layout zur Verfiigung.
Jede Textspeicherfillung wird durch Anruf in die Sichtgeritedatei des
Satzprogramms ilibernommen.

Bei Eingabe des letzten Textblocks bewirkt eine Endekennung die gewliinschte
Weiterverarbeitung der Texteinheit, wie z. B. Ausgabe auf DIGISET oder
DIGISKOP.

Zur Einleitung des Korrekturvorgangs ist die Merkzeile mit den dafiir
erforderlichen Kommandos und Kennungen auszufillen. Auf Anruf iiber-
trigt der Satzrechner die zu korrigierende Texteinheit blockweise zum
Sichtgerdt. Auf dem Bildschirm werden die Merkzeile und die ersten 23
Zeilen der Texteinheit abgebildet. Fiir die Korrektur steht die Tastatur

mit sdmtlichen Funktionen, die in dieser Betriebsanleitung beschrieben
werden, zur Verfligung. Nach der Korrektur ist ein Ausfiillen der Merkzeile
gemifl DOSY -Systembedienung erforderlich, um den Transfer der
korrigierten Texteinheit zum Satzrechner sowie die weitere Verarbeitung

einzuleiten.



2. Gerite- und Funktionsbeschreibung

Das DS 2038 verfiigt tiber einInterface fiir zwei DIGISET -Anlagen. Es kann jedoch

gleichzeitig nur mit einer DIGISET - Anlage korrespondieren.

Wihrend des Datentransfers ist eine Umschaltung zwischen den DIGISET-Anlagen
nicht méglich. Das DIGISET -seitige Nahtstellenelement NE 2036 bietet hardware-
maBig Online-Anschlumoglichkeit fiir max. 48 Datensichtgeréte. Der Matrix-
drucker MD 2042 ist ebenfalls, wie einSichtgerit, an das NE anschliefbar. Die
Zahl der méglichen Sichtgeridteanschliisse reduziert sich durch jeden Druckeran-
schlufum 1. Im Online-Betrieb darf die Entfernung zwischen den DIGISET - Anlagen

und den Geridtenmax. 2000 m betragen,

!
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Fig. 2-1 Ubersicht der On- und Offline-AnschluBméglichkeiten
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Fiir den Offline-Betrieb, der grundsitzlich eine FD-Station erfordert,

kann der Matrixdrucker direkt an maximal 4 Sichtgeréte angeschlossen
werden.

NetzanschluB EIN/AUS

220V ~ fur
220 V ~ Schalter

FD - Station
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FD - Station_| | Tastatur NE 2036 4‘ | NE2036 _ o\ e
(FL/503) _ (TAS/517) (Anlage1)| [{Anlage2)

NE 2036
(AnElazg31 | MD 2042 - ON/OFFLINE

MD 2042 - OFFLINE

e

Fig. 2-2 Geriteriickseite mit Anschlufischema
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Auf dem Bildschirm des DS 2038 werden 24 Zeilen fiir jeweils 80 Zeichen
abgebildet. Jedes Zeichen ist aus einer 15 x 16 Punktematrix aufgebaut.
Diese Auflosung ermédglicht die Darstellung sémtlicher alphanumerischer

Zeichen und beliebiger Sonderzeichen.

Im ladbaren Schriftspeicher kann das Datensichtgerit max. 256 zu einer

Schrift zusammengefafite Zeichen aufnehmen.

Fig. 2-3 Bildschirm des DS 2038

Zeile 1 des Bildschirms enthilt normalerweise die Merkzeile. Die

folgenden 23 Zeilen erlauben die Darstellung von DIGISET-Textdaten, die

iiber die Tastatur erfafit oder durch Anruf vom Satzrechner in den




Textspeicher des Datensichtgerites libertragen wurden. Der Textspeicher

hat eine Kapazitit von 6 KB und bietet damit Platz fir ca. 3 Bildschirm-

inhalte.

Der gesamte Bildschirminhalt 1468t sich mit Hilfe einer besonderen Tasten-
funktion nach oben verschieben, um den weiteren Inhalt des Textspeichers
darzustellen. Dabei verschiebt sich auch die Merkzeile aus dem Sichtbe-

reich, so dafB fiir die Darstellung von Textdaten jetzt alle 24 Zeilen zur

Verfigung stehen.

Die ersten 4 Zeichenplitze jeder Zeile sind fir eine Zeilennummer reser-

viert. Diese Nummer ist gegen Léschen und Uberschreiben geschiitzt.



3. Technische Daten

Anzejgeeigenschaften:

Nutzbare Bildschirmdiagonale
Bildwechselfrequenz
Zeichendarstellung

Anzahl der Zeilen pro Bild
Zeichen pro Zeile

Zeichen pro Bild

Zeichen pro Textspeicher
Zeichenvorrat
Zeichenhdhe

Bildhelligkeit
Bildschirmfarbe

Anschluffbedingungen:

Netzspannung
Netzfrequenz
Leistungsaufnahme

Zuldssige Umgebungstemperatur

MafBe und Gewichte:

Hohe
Breite
Tiefe
Gewicht

320 mm

50 Hz

Punktematrix (15x16)
24

80

1920

ca. 5800 (72 Zeilen)
256 Zeichen

ca, 6 mm

stufenlos einstellbar

grin

220 V~

50 Hz

ca. 300 VA
+15 bis +30°C

Tastatur Sichtgerit
90 mm 500 mm
550 mm 550 mm
180 mm - 450 mm
ca. 3Kp ca. 20 Kp
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4. \Vorbetriebliche Bedingungen

Vor Aufnahme der Texterfassung und
Korrektur sind folgende vorbetriebliche
Bedin.gungen zu erfiillen:

- Einschalten des Gerites

- Auswahl der DIGISET-Anlage

- L.aden der Sichtgeriteschrift

Einschalten des Geréiates

Das DS 2038 wird mit einem Schalter, m Ein qummp AUS
& D

© [

der sich neben dem Netzstecker an der

Geriteriickseite befindet, eingeschaltet.

Nach dem Einschalten leuchtet die Lampe

.. [
unter dem Taster RUCKS auf. @
N

Die Bildschirmhelligkeit 146t sich mit @
Hilfe eines Drehknopfes rechts unterhalb

des Bildschirms stufenlos einstellen (Fig. 2-3).

Auswahl der DIGISET-Anlage

Durch Betédtigung eines Anlagenschalters wa inLaGe
1

wird die gewiinschte Online-Verbindung
zwischen dem Datensichtgerét und einer

DIGISET-Anlage beantragt.

Das Aufleuchten der unter dem Schalter be-
findlichen Lampe zeigt an, dafl die Online-
Verbindung hergestellt wurde und Uber-

tragungsmdglichkeit besteht.

g



Laden der Sichtgeriteschrift

Besteht Ubertragungsmoglichkeit,

1

wird durch Driicken der Taste ANRUF —{ANRUF

der Transfer der Standard-Sichtgeréte-
schrift aus der Systemdatei DS@pP1
zum Schriftspeicher des Sichtgerites

eingeleitet.

Die Systemdatei kann aufler der Standard-
schrift noch neun weitere Sichtgeréte-
schriften-speichern. Das Verfahren zur
Ubertragung dieser Schriften ist der

DOSY -Systembedienung zu entnehmen.

Wihrend des Transfers der Sichtgerite-
schrift leuchtet die ANRUF-Lampe auf.
Die Anzeige erlischt, wenn die Uber-
tragung der Schrift abgeschlossen ist.
Damit steht das Ger&t mit allen Funk-

tionen zur Verfiigung.

Auf dem Bildschirm wird in Zeile 1
die Merkzeile abgebildet. Der Cursor
(Schreibmarke) befindet sich auf

Position 5 der zweiten Zeile.

ooom KD: ...... TESE cccvsmvmmsny IK: ..., TD: ..SN: ....ZN: .
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5. Bedienungs- und Anzeigeelemente

Samtliche Bedienungs- und Anzeigeelemente befinden sich in einem
puliférmigen Tastenfeld, das durch ein Kabel mit dem Sichtgerit ver-

bunden ist.

Die Tastatur 146t sich in 3 Hauptgruppen gliedern:

1. Texttasten
2. Befehlstasten

3. Funktionstasten
a) Tasten fiir Cursorbewegungen
b) Tasten fiir Geritefunktionen

Eine Ubersichtszeichnung des Tastenfeldes befindet sich im Anhang

dieser Betriebsanleitung.

Mit der Tastatur des DS 2038 ist es nicht moglich, alle 256 Zeichen, die
sich im Zeichenvorrat des Datensichtgerdtes DS 2032 befinden, direkt
einzugeben. Da es fiir das Satzprogramm DOSY zwischen den Geriten
DS 2038 und DS 2032 keinen Unterschied gibt, miissen auch am DS 2038
alle Textdaten als Zeichen dargestellt werden, die im DS 2032 tast- und
abbildbar sind. So konnen bei Texteinheiten, die bereits durch DOSY be-
arbeitet sind, Zeichen auf dem Bildschirm erscheinen, die M nicht

tastbar sind (z.B. », &, + ).

Wie diese Zeichen dennoch aufgerufen werden kénnen, geht aus der DOSY -

Dokumentation fiir Sonderzeichen hervor (siehe Befehlsbeschreibung DOSY).

Bedienungsfehler werden in der 24. Bildschirmzeile durch Fehlermeldungen
angezeigt. Durch Betitigung einer beliebigen Taste wird die Fehlermeldung
geloscht und ein definjierter Ausgangszustand hergestellt. Eine Tabelle mit
der Bedeutung si@mtlicher Fehlermeldungen befindet sich auf der folgenden

Seite.
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DS-Fehlermeldungen

BEF 1 - Befehl nicht vorhanden
BEF 2 - Falsche Bedienung bei Befehlseingabe
LOE - Bei Funktion

LLoschen eines Wortes,

(Zeichens, Zeile)

ist kein Wort (Zeichen, Zeile) mehr hinter dem
Cursor vorhanden

MZ EIN - Bei Funktion Text einfiigen
Merkzeile ausgewihlt

MZ LOE - Bei Funktion Léschen
Merkzeile ausgewihlt

SP ENDE - 1. Cursor iliber Speichergrenzen hinausgeschoben
2. Bild tber Speichergrenzen hinausgeschoben

SP VOLL - 1. Speicher voll bei Funktion Wortumlauf und
Text einfugen
2. Cursor bei Texterfassung liber Speichergrenzen
hinausgeschoben

SUCH - 1. Bei Funktion Suchen
suchbegriff nicht gefunden
2. Bei Funktion L6schen bis Zeichen
Zeichen nicht gefunden

ZNR - 1 Léschen der Zeilennummer
2. Uberschreiben der Zeilennummer
3. Einfiigen von Text in die Zeilennummer

TAS - Doppelanschlag auf der Tastatur
INT1* ~ Unzuldssiger Interface-Befehl
INT2 * - Fehlender Interface-Befehl

" Hierbei handelt es sich nicht um Bedienungsfehler. Treten diese Anzeigen
hdufig auf, ist der Service zu verstidndigen.
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5.1. Texttasten

Die Texttasten sind in der im Anhang

befindlichen Zeichnung orangefarbig
gekennzeichnet. Jede Texttaste ist mit
drei Schriftzeichen belegt. Zur Unter-
scheidung wird jedes mit einer Text-
taste darstellbare Zeichen einer
Shiftebene zugeordnet. Man unter-
scheidet die Ebenen Unshift, Shift

und Supershift.

Nach dem Einschalten und Riicksetzen

des Sichtgerites sowie nach Betatigung
der Unshifttaste werden die Zeichen

der Unshiftebene dargestellt.

Zur Darstellung der Zeichen aus der

Shift- oder Supershiftebene sind die

entsprechenden Tasten zu betétigen.

Mit Hilfe der Tasten Zeichenshift

und Zeichensupershift wird lediglich

fir das folgende Zeichen die

gewliinschte Shiftebene aufgesucht.
Beim Anschlagen weiterer Text-
tasten werden wieder die Zeichen der

Unshiftebene dargestellt.

I'ig. 5-1 veranschaulicht die Shift-

ebenenzuordnung.

(Unshift)

(Shift)

(Supershift)

(Zeichenshift)

(Zeichensuper-
shift)
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Auf dem Bildschirm dargestelites Zeichen
Texteaiste (vielfach vergrofert}

Tasterr Front-

gravur [gravur Supershift Shift Unshift

HIREEN

Fig. 5-1 DBeispiel fiir die Belegung einiger Texttasten



5.2. Befehlstasten

Die Befehlstasten sind in der im Anhang

befindlichen Zeichnung gelb gekennzeichnet.

Die Wirkung der einzelnen Befehlstasten
ist der DOSY -Dokumentation zu ent-
nehmen. Dariiber hinaus werden in dieser
Betriebsanleitung nur die Befehlstasten
zur Negativdarstellung und zum Ein-
klammern satztechnischer Befehle be-
schrieben. Mehrere Befehlstasten
besitzen eine Doppelfunktion. Die Um-
schaltung erfolgt wie bei den Texttasten

mit Hilfe der Shifttasten.

Beispiel:
2
‘ —- 2
1 2 il - 2
1T z al 2
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5.2.1. Negativdarstellung

Nach Betidtigung der Schriftum-

an

schalttaste F2 werden die nachfolgend
eingegebenen Zeichen negativ darge-
stellt. Dadurch erscheinen diese Zeichen
in dunkler Schrift auf hellem Untergrund.

Der Text wird so lange negativ dargestellt, i ;l

bis die Fonttaste Fl gedriickt wird.

Werden vom DIGISET die Zeichencodes
F3 oder F4 lbertragen, so haben sie fiir

die Abbildung die gleiche Wirkung wie F2.
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5.2.2. Einklammern von Befehien

Satztechnische Befehle und Befehls-

ketten kénnen vom Satzprogramm
nur identifiziert werden, wenn sie
in eckige Klammern eingeschlossen
werden.

Fiir das Einklammern stehen zwei

Befehlstasten zur Verfiigung.

Unabhingig von der an den Schrift-

umschalttasten (F1l, F2) ausgewéhlten
Darste]lgngsart (positiv oder negativ)
werden Befehle innerhalb der eckigen
Klammern automatisch in der Schrift

Fl (positiv) dargestellt.
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5.3. Positionierung des Cursors

Die Funktionstasten fir Cursorbe-
wegungen sind in der im Anhang be-
findlichen Zeichnung rot gekenn-
zeichnet. Mit Hilfe dieser Tasten

kann der Cursor auf simtliche Schreib-

stellen gelenkt werden.

Fiir die Positionierung gibt es Zeichen-,
Wort- und Zeilentasten. Bei Uberschreiten
der Textspeichergrenzen ertdnt ein
akustisches Signal, und in der 24. Zeile
wird die Fehlermeldung SP ENDE

angezeigt.

- —
WORT WORT
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5.3.1. Zeilentasten

Mit den Zeilentasten kann der Cursor

vertikal verschoben werden. Ist er
dabei an das Ende des Bildschirms
(1. oder 24. Zeile) gekommen, bleibt
er hier stehen, und der Text wird

sinngem4if auf dem Schirm verschoben.

Wenn die Taste ldnger als 1 Sekunde
betédtigt wird, liuft der Cursor mit
einer konstanten Geschwindigkeit so
lange in die gewlinschte Richtung, bis
die Taste losgelassen bzw. die

Speichergrenze erreicht ist.

Befindet sich der Cursor bei Betétigung
der Zeilentasten auflerhalb des sicht-
baren Bildes, so wird er auf die 5.

Schreibstelle der 2. Zeile positioniert.
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5.3.2. Zeichentasten

Mit den Zeichentasien kann der Cursor

auf die nichste rechts bzw. links neben
der alten Cursorposition liegende Schreib-

stelle geschoben werden.

Wenn die Taste ldnger als 1 Sekunde
betédtigt wird, lduft der Cursor mit

einer konstanten Geschwindigkeit so
lange in die gewiinschte Richtung, bis
die Taste losgelassen bzw. die Speicher-

grenze erreicht ist.

Befindet sich der Cursor bei Betatigung
der Zeichentasten auflerhalb des sichtbaren
Bildes, so wird er auf die 5. Schreib-

stelle der 2. Zeile positioniert.
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5.3.3. Worttasten

Mit den Worttasten kann der Cursor —

auf die nichste Wortgrenze vor- oder worl LT
zuriickgesetzt werden. Am Anfang oder
Ende einer Zeile liuft der Cursor bei
Betitigung einer Worttaste automatisch
in die vorherige oder folgende Zeile.
Als Wortgrenze sind definiert:
Leertaste (Keil),
neue Zeile, pu
fester Ausschlufl und Bl (8] 0] *
Zentrierbefehle — | 1 =

" Dieses Zeichen (1/1-Geviert)kann am DS 2038 nicht direkt getastet werden,

- 5-11




5.3.4. Sprung an den Anfang

Nach Betdtigung der Anfang-Taste

werden die ersten 24 Zeilen des

Textspeichers auf dem Bildschirm
dargestellt. Der Cursor befindet
gsich auf der funften Schreibstelle
der zweiten Zeile. Durch diese Po-
sition soll ein versehentliches Uber-
schreiben der Merkzeile und der

Zeilennummer verhindert werden.
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5.4. Geritefunktionen

Die Tasten fiir Geréitefunktionen sind in der im Anhang befindlichen

Zeichnung blau gekennzeichnet.

Mehreren Geritefunktionen sind eigene Funktionstasten zugeordnet, andere
Geritefunktionen lassen sich nur in Form von Befehlen aufrufen. Bei

Eingabe eines Befehls ist eine bestimmte Tastreihenfolge einzuhalten.

Beispiel: Befehl WB

BEF| | W By:

1. Betatigung der BEF-Taste.

2. Eingabe der mnemotechnischen Kurzbezeichnung
des Befehls (hier WB).

3. Parametrierung des Befehls.

4. Start der Befehlsausfiihrung durch Betétigung

der Wagenriicklauftaste.

Die Kurzbezeichnung des Befehls wird bis zur Betitigung der Wagenriick-
lauftaste in der 24. Zeile abgebildet. Falsch eingegebene Befehle kénnen

durch erneute Betdtigung der Wagenriicklauftaste geléscht werden.

Alle nach BEF eingegebenen Zeichen beziehen sich auf das im Anhang be-
findliche Tastaturlayout. Durch abweichende kundenspezifische Belegungen
konnen sich andere Befehlsfolgen ergeben. MaBgebend sind in jedem Fall

die Tastenplidtze nach Standardlayout.
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Ubersicht der Geritefunktionen

Bezeichnung

Wortumlauf

Text tberschreiben

Text einfligen

Sprung an das Textende
L.oschen eines Zeichens
Loschen eines Wortes
Loéschen einer Zeile
Léschen bis Zeichen
Léschen ab Cursor
Léschen Textspeicher
Vertikale Bildverschiebung
Suchfunktion

Tastatur sperren

Tastatur freigeben
Spaltenbreite

Ausblenden von Befehlen
Zeilennummern

Negative Zeichendarstellung
Unabhéngiger Betrieb
Riicksetzen

Befehl RST

Kurzbezeichnun
(nur fir Befehle%

LS
D5

TS
d i 5
WB

RST

Seite

5-15
5-17
5-18
5-19
5-20
5-21
5-22
5-23
5-24
5-25
5-26
5-29
5-30
5-31
5-32
5-33
5-34
9-35
5-36
5-37
5-38
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5.4.1. Wortumlauf

Der eingetastete Text wird ohne
Riicksicht auf Worttrennung und Zeilen-

nummer dargestellt.

Bei Betdtigung der WORT UM-Taste

WORT
um

wird der gesamte Text von oben nach
unten automatisch geordnet. Dabei
wird nach folgenden Ordnungsregeln

vorgegangen:

1. In jeder Zeile wird der Text so
weit verschoben, daf} die ersten
vier fir die Zeilennummer reser-
vierten Zeichenplidtze frei von

Text sind.

2. In jeder Zeile wird hinter der 64.
Schreibstelle (Stellen der Zeilen-
nummer mitgerechnet) nach einer
Wortgrenze gesucht. Die hinter der
Wortgrenze befindlichen Zeichen
werden automatischrin die nichste
Zeile geschoben. Wird zwischen der
64. und 80. Schreibstelle keine Wort-
grenze gefunden, so wird nach der

80. Schreibstelle willkiirlich getrennt.
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Als Wortgrenze sind definiert

TL.eertaste (Keil),
neue Zeile,
fester Ausschlufl und

Zentrierbefehle

Da ein ""geordneter Text" mehr Speicherplatz
als ein "ungeordneter Text' bendtigt,
ist es moglich, daB sich ein umfang-
reicher Text nicht vollsténdig ordnen

1403t.

In diesem Fall wird bei Erreichen der
Speichergrenze der Ordnungsvorgang
abgebrochen und der restliche Text un-
geordnet dargestellt, so dall keine

Information verlorengeht.

Zusitzlich ertont ein akustisches Signal,
und in der 24. Bildschirmzeile wird

die Meldung SP VOLL angezeigt.

Nach dem Ordnungsvorgang befindet sich
der Cursor unmittelbar hinter dem letzten

Textzeichen.

" Dieses Zeichen (1/1-Geviert)kann am DS 2038 nicht direkt getastet werden.
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5.4.2. Text iiberschreiben

Fiir das Uberschreiben eines Zeichens

ist der Cursor mit Hilfe der Funktions-
tasten so zu positionieren, dafl er sich

auf dem betreffenden Zeichen befindet.
Danach wird dieses Zeichen durch Driicken

der gewiinschten Texttaste {iberschrieben.

Der Cursor springt um eine Schreibstelle

weiter.

Wenn die Zeilennummer iiberschrieben
werden soll, erscheint in der 24. Zeile

die Fehlermeldung ZNR.

Wird bei der Texterfassung oder
Korrektur das Speicherende erreicht,
so erscheint hier die Fehlermeldung

SP VOLL.
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5.4.3. Text einfiigen

Das Sichtgerit bietet die Moglichkeit,

an jeder beliebigen Textstelle Zeichen
einzufiigen. Dafiir ist zundchst mit

Hilfe des Cursors die Textstelle zu
kennzeichnen, hinter der die gewiinschten

Zeichen eingefiigt werden sollen.

Danach wird die Taste EINFUGEN ge-

EIN-
FUGEN

driickt und der einzufiigende Text getastet.
Der Cursor und der nachfolgende Text
verschieben sich dabei um die Anzahl der

eingefiigten Zeichen.

Nach dem Einfiigen von Text oder Zeichen o

UM

ist es erforderlich, den Text durch Betiti-

gen der Taste WORT UM neu zu ordnen.

Die Funktion Text einfiigen wird
durch die beleuchtete Taste EINFUGEN

gekennzeichnet.

In der Merkzeile kénnen keine Zeichen einge-
figt werden. Wird dies durch entsprechende
Cursor-Positionen versucht, so ertént ein
akustisches Signal, und in der 24. Zeile wird
die Fehlermeldung MZ EIN angezeigt. Wird
der nachfolgende Text durch das Einfiligen bis
ans Speicherende geschoben, so wird weiteres
Einfiigen verhindert, und es erscheint die

Fehlermeldung SP VOLL in der 24. Zeile.
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5.4.4. Sprung an das Textende

Nach Betitigung der Taste WORT UM

WORT
steht der Cursor unmittelbar hinter dem i

letzten Textzeichen. Der Text wird ggf.
so weit nach oben geschoben, daf diese

Stelle auf dem Bildschirm erscheint.
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5.4.5. Lischeneines Zeichens

Durch Betdtigung der Taste

LOSCH ZEICH wird das unter dem
Cursor stehende Zeichen geldscht

und der nachfolgende Text aufgeschoben.
Steht der Cursor auf einer geschiitzten
Zeilennummer, so ist die Zeichenl&sch-
taste ohne Funktion, und es ertént bei
Betitigung ein akustisches Signal. In
der 24. Zeile erscheint die Fehler-

meldung ZNR.

Das Ld&schen innerhalb der Merkzeile
ist ebenfalls unzuldssig. Diese Fehl-
bedienung wird durch die Fehlermeldung

MZ LOE signalisiert.

LOSCH
ZEICH
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5.4.6. Loschen eines Wortes

Fiir diese Funktion ist der Cursor direkt

vor das zu l6schende Wort zu setzen.

Durch Betétigen der Taste LOSCH WORT

LOSCH
WORT

wird das hinter dem Cursor stehende Wort
einschliefllich der nichsten Wortgrenze*
geléscht. Der Cursor veréndert seine Abso-
lutposition dabei nicht. Der Text wird so
weit aufgeschoben, daf} das nichste nicht
geloschte Zeichen direkt hinter dem Cursor
steht. Ist keine Wortgrenze* im Text mehr
vorhanden, so ist die Wortléschiaste ohne
Funktion, und es ertént bei Betdtigung ein
akustisches Signal. In der 24. Zeile er-

scheint die Fehlermeldung LLOE.

Das Léschen eines Wortes innerhalb der
Merkzeile ist unzuldssig. Diese Fehlbe-
dienung wird durch die Fehlermeldung

MZ LOE signalisiert.

Nach LOSCH WORT ist der verbleibende
Text durch Betitigung der Taste WORT UM

WORT
UM

neu zu ordnen.

b

Eine Definition der Wortgrenzen befindet sich auf der Seite 5-16.
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5.4.7. Lischen einer Zeile

Durch Betédtigung der Taste
LLOSCH ZEILE wird der hinter dem

Cursor befindliche Zeilentext geléscht.

Eine erneute Betétigung 16scht den In-
halt der folgenden Zeile.

Die Zeilennummmern bleiben bei dieser
Léschfunktion erhalten.

Das Léschen der Merkzeile ist unzu-
lassig. Diese Fehlbedienung wird durch

die Fehlermeldung MZ LOE signalisiert.

Nach LOSCH ZEILE ist der verbleibende
Text durch Betitigung der Taste WORT

UM neu zu ordnen.

LOSCH
ZEILE

WORT
um
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5.4.8. Loschen his Zeichen

TFiir diese Funktion ist der Cursor direkt
auf das erste zu léschende Zeichen zu

positionieren.

AnschlieBend wird die Taste LOSCH BIS
betitigt und das Zeichen iiber die Tastatur
eingegeben, bis zu dem einschlieBlich

geloscht werden soll.

Befindet sich im folgenden Text kein ent-
sprechendes Zeichen, sowirdinder 24.

Zeile die Fehlermeldung SUCH angezeigt.

Fir das Léschen eines groferen Textbe-
reiches ist es sinnvoll, das Ende des ent-
sprechenden Bereiches durch ein Zeichen
zu kennzeichnen, das nicht im Text ent-

halten ist.

Beim Lidschvorgang werden geschitzte
Zeilennummern Ubersprungen und bleiben

erhalten.

Das Léschen der Merkzeile ist unzuléssig.
Diese Fehlbedienung wird durch die Fehler-

meldung MZ LOE signalisiert.

Nach LOSCH BIS ist der verbleibende
Text durch Betidtigung der Taste
WORT UM neu zu ordnen.

LOscH
BIS

WORT
UM
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5.4.9. Loschen ab Cursor

LS

Durch Eingabe des Befehls LS werden
alle Zeichen ab Cursor bis zum Text-
ende im Textspeicher des Datensicht-
gerates geldscht. Die Zeilennummern
bleiben erhalten. Das Léschen der
Merkzeile ist unzulédssig. Diese
Fehlbedienung wird durch die Fehler-
meldung MZ L.OE signalisiert.

BEF
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5.4.10. Lioschen Textspeicher

DS

Durch Eingabe des Befehls DS wird der
Inhalt des Textspeichers vollstindig
geldéscht. Ein vorher definiertes
Suchzeichen wird ebenfalls geldscht.
Nach Ausfiihrung des Befehls DS
befindet sich der Cursor auf der flinften
Schreibstelle der zweiten Bildschirm-

zeile.

BEF

5-25




5.4.11. Vertikale Bildverschiebung

Diese Geritefunktion erméglicht ein vertikales Verschieben des Bild-
fensters iiber den gesamten Bereich des Textspeichers, der eine Kapa-

zitat fir drei Bildschirminhalie besitzt.

Verschiebung nach oben

Durch kurzes Betdtigen der rechten

ROII.-Taste wird der Bildschirm- Ii—g_c
{

inhalt um eine Zeile nach oben ge-
schoben. Dabei verschwindet die

obere Zeile aus dem Sichtbereich,

und in der 24. Zeile des Bildschirms
wird die 25. Zeile des Textspeichers
dargestellt.

Wenn die Taste ldnger als eine Se-

kunde betitigt wird, verschiebt sich

das Bild mit einer konstanten Ge-
schwindigkeit so lange nach oben, bis
die Taste losgelassen oder das Speicher-
ende erreicht wird. Das Erreichen der
Speichergrenze wird durch ein akustisches
Signal und die Meldung SP ENDE in der
24, Zeile signalisiert.
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Verschiebung nach unten

Durch Betitigung der linken
ROLL-Taste wird eine Bild-
verschiebung nach unten ausge-
16st, die sinngemifl der zuvor
beschriebenen Verschiebung

nach oben entspricht.

Blockverschiebung nach oben

Nach Einlegen des Schalters

23 Zeilen wird durch kurzes
Driicken der rechten ROLL-Taste
der gesamte Bildschirminhalt

um 23 Zeilen nach oben verschoben.

Wird die ROLL-Taste linger als
eine Sekunde betétigt, lduft das Bild

schnell bis an das Speicherende.

Das Erreichen der Speichergrenze
wird durch ein akustisches Signal

und Anzeige SP ENDE gemeldet.

Wihrend des Betriebszustandes
Blockverschiebung ist die Lampe
unter dem Schalter 23 Zeilen

eingeschaltet.

}

JZEILEN

ROLL
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Blockverschiebung nach unten

In Verbindung mit Funktion Blockver-

n
schiebung wird bei Betidtigung der ELEN
linken ROLL-Taste eine Bildverschie- IH‘I“‘

bung nach unten ausgeltst, die
sinngemé&f der zuvor beschriebenen

Verschiebung nach oben entspricht.

Automatisches Verschieben

Wenn bei der Texterfassung oder
Korrektur Uber die 23. Bildschirm-
zeile hinausgeschrieben wird, springt
der abgebildete Text nach Erreichen
der 80. Schreibstelle dieser Zeile um
eine Zeile nach oben, so dafl wieder

eine neue freie Zeile zur Verfiigung steht.
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5.4.12. Suchfunktion

Diese Geritefunktion ermdoglicht das automatische Durchsuchen des Text-

speichers nach einem beliebigen Textzeichen.

Um das gewiinschte Zeichen zu defi-

nieren, wird die Taste SUCH ZEICH

SUCH
ZEICH

betitigt und das entsprechende Zeichen

iiber die Texttastatur eingegeben. Der
dadurch eingeleitete Suchvorgang bewirkt
ein automatisches Durchsuchen des ge-
samten Textes ab Cursorposition. Der
Cursor springt auf das erste gesuchte

Zeichen.

Durch Betitigen der Taste WIEDERHOLEN o
wird die nichste Textstelle gesucht, die mit e
dem Suchzeichen identisch ist. Liegt ein

gesuchtes Zeichen nicht im Bereich der

94 Bildschirmzeilen, so wird der Text

automatisch so weit verschoben, bis das

Zeichen in der 23. Zeile steht.

Sofern das Suchzeichen bis zum Text- bzw.
Speicherende nicht gefunden wird, ertont
ein akustisches Signal. In der 24. Zeile
wird die Meldung SUCH angezeigt, und

der Cursor bleibt auf der zuletzt einge-

nommenen Position stehen.

Das eingegebene Suchzeichen wird so lange
gespeichert, bis es durch ein neues Zeichen

iberschrieben oder geldscht wird.
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5.4.13. Tastatur Sperren TS

Nach Eingabe des Befehls TS ist das er| [ T s | [

gesamte Tastenfeld ohne Funktion.

Diese MaBnahme ist immer dann sinn-
voll, wenn bereits erfaite oder korri-
gierte Texteinheiten bei kurzzeitigem
Verlassen des Arbeitsplatzes vor ver-
sehentlichem Uberschreiben geschiitzt

werden sollen.

Die Freigabe der Tastatur erfolgt mit

Hilfe des Befehls TF (siehe Kap. 5.4.14.).
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5.4.14. Tastatur freigeben

Mit Hilfe des Befehls TF (Tastatur

BEF| | T

freigeben) kann die durch Befehl TS

gesperrte Tastatur (siehe Kap. 5.4.13.)

wieder funktionsfdhig gemacht werden.

" 5-31



5.4.15. Spaltenbreite WB

Die Spaltenbreite des auf dem Bildschirm dar-
gestellten Textes wird durch die Lage einer ver-
tikalen, nicht abgebildeten Linie bestimmt, die

sich zwischendem 64. und 65. Zeichenplatz befindet.

1 64 65 80
{ N

Y
Spaltenbreite

Nach Auslésender Funktion WORT UM wird in onT

UM

jeder Zeile rechts neben dieser Linie nach einer
Wortgrenze gesucht. Die hinter der Wortgrenze
befindlichen Zeichenwerdenin die ndchste Zeile

geschoben.

Durch Eingabe des Befehls WBkanndie fest ein- BEF wllelyl|D

gestellte Spaltenbreite veridndert werden. Dabei
wird durch den Parameter y die neue Spaltenbreite y = Spaltenbreite (2-stellig)
festgelegt. Nach Eingabe des Befehls WBist die

WORT

WORT UM-Taste zu betatigen. UM

Um zur fest eingestellten Spaltenbreite zurick-
zukehren, mufl der Befehl RST oder der Befehl
WB 64 eingegeben werden.

Achtung: Befehl RST 16scht auch denInhalt des

Textspeichers!
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5.4.16. Aushblenden von Befehlen

In eckige Klammern eingeschlossene
Befehle und Befehlsketten werden wie

der lbrige Text auf dem Bildschirm

dargestellt. Durch Betitigung des

Schalters [ X ] konnen simtliche Be- [X]

fehle und Befehlsketten ohne Infor-
mationsverlust ausgeblendet werden.
In einer Zeile verbleibender Text

schlie3t automatisch auf.

Nach Ausschalten dieser Funktion
nehmen die Befehle und Befehlsketten

wieder ihre alte Position ein.

Bei eingeschalteter Funktion
Ausblenden ist die Lampe unter

dem Schalter [ X] eingeschaltet.
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5.4.17. Zeilennummern

Das Betidtigen der WORT UM-Taste o

16st im Textspeicher des Datensichi-
gerites einen Ordnungsvorgang aus,

bei dem u.a. die ersten 4 Stellen jeder
Zeile freigestellt werden.

Dieser Platz ist fiir die aus drei Ziffern
und einem Abschlufizeichen bestehende
Zeilennummer reserviert,

Die Eingabe der Zeilennummern erfolgt
grundsitzlich nur durch das Satz-

programm.

Bei Ubertragung des Textes an den Satz-
rechner, Léschen des Textspeichers
oder Ausschalten des Geriies wird die

Zeilennummer geldscht,

Wird partiell Text geldscht, so bleiben
die Zeilennummern innerhalb des zu
16schenden Textes erhalten. Alle freien
Zeilennummern werden dabei in einer
oder mehreren Zeilen zusammengefafit.
Das Einfiigen von Text ist stets nur hinter
dem Abschlulzeichen einer Zeilennummer
moglich, In der 24. Zeile erscheint die
Fehlermeldung ZNR, wenn versucht wird,
die Zeilennummer zu léschen, zu lUber-
schreiben oder innerhalb der ZNR Text

einzufligen.
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5.4.18. Negative Zeichendarstellung

Mit dem NEGATIV-Schalter kann auf
invertierte Zeichendarstellung umge-
schaltet werden. Dadurch erscheinen
alle Zeichen in dunkler Schrift auf

hellem Untergrund.

Bei eingeschalteter NEGATIV-Funktion
ist die Lampe unter dem NEGATIV-
Schalter eingeschaltet.

NEGATIV|




5.4.19. Unabhingiger Betrieh

Durch Betidtigung des LOKAL-Schalters
wird der Online-Betrieb zwischen dem
Datensichtgerit und dem Satzrechner der
DIGISET -Anlage unterbrochen. Alle
Geritefunktionen des Sichtgerites bleiben

voll erhalten.

Der LLOKAL-Betrieb schiitzt vor Infor-
mationsverlust durch versehentliche
Betitigung der ANRUF-Taste.
Wihrend des LOKAL-Betriebs ist die
Lampe unter dem LLOKAL-Schalter

eingeschaltet.

LOKAL|
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5.4.20. Riicksetzen

Das Sichtgerat kann mit Hilfe mehrerer Riicksetzfunktionen in eine de-

finierte Ausgangslage gebracht werden.

Folgende Tabelle zeigt die Wirkung der einzelnen Ricksetzfunktionen:

Rickseiz- Ein- Taste Befehl Befehl Aus-
funktion schalten | Riick- RST DS schalten
setzen (5.4.21.){(5.4.10.)

normiert
Interface

normiert
Logik X X X

startet Programm
beid. Anfangsadr, X X X

setzt Cursorin
Ausgangspos. X X X X

16scht
Suchspeicher

l6scht
Textspeicher

16scht
Schriftspeicher X

16st
Tastensperre X X X
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5.4.21. Befehl RST

Durch Eingabe des Befehls RST

werden folgende Ricksetzfunktionen

ausgelost:

1. Die Hardware des Gerites

wird normiert.

2. Das Steuerprogramm
wird bei der Anfangs-

adresse neu gestartet.

3. Der Cursor springt in

die Ausgangsposition zurick.

4. Text- und Suchspeicher

werden geldscht.

BEF
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6. Aufbau des Schriftlochstreifens

Die Sichtgeriteschrift wird mit Hilfe eines Lochstreifens in das System

eingegeben. Zur Steuerung der Eingabe steht folgender Befehlsvorrat zur

Verfiigung:
1fd. Nr. Befehl Befehlscode
oktal dezimal

1 Start Schrift 1 304 196
2 Start Schrift 2 305 197

V3 Start Schrift 3 306 198
4 Start Schrift 4 307 199
5 Start Zeichen 301 193
6 Ende Zeichen 302 194
7 Ende Schrift 1,2, 3 oder 4 303 195

Der Lochstreifen mufl folgenden Aufbau haben (Fig. 6-1):

1. Befehl Start Schrift 1,2, 3 oder 4.

2. Befehl Start Zeichen.

3. Adresse des Schriftzeichens im Schriftspeicher, Der zuldssige Adreibereich
liegt zwischen 1 und 255. Die Adresse Oist fir das Leerzeichen reserviert.

4, Video-Information des Schriftzeichens, bestehend aus 16 x3 Bytes fir
die 16 Zeilen des Zeichens.

5. Befehl Ende Zeichen.

6. Video-Information und Befehle fiir weitere Zeichen.

7. Befehl Ende Schrift 1,2, 3 oder 4.

Fiir den Entwurf eigener Schriftzeichen ist darauf zu achten, dafl der seit-
liche Abstand zweier Zeichen auf dem Bildschirm nur 1 Rasterelement

des 15x 16 Punkterasters eines Schriftzeichens betrigt (siehe Fig. 6-1).
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(o]
Bit B7654° 321
o .
] . oktal | dezimal
LK ] °o® Befehl Start Schrift 1 —=1 304 196
[ [ ]
*e®- . - - "
Linie | Byte ° ® '*:' Codierung:
1 ; Z Lochstreifenit {8 7 (6 5 4 13 2 1
- - Weriigheit |2 2|22 2 2|2 2 2
2 2 es0 080 [
3 Lo e® | Ghetal 3 0 A
o090 c \
3 ; e o Lochung ) e o o O O ® O O
3 2 oktal | dezimal]
1 -0 — Befehl Start Zeichene[ 301 193
4 2 e® -
3 o L——— Zeichenadresse ——==£B. 130 88
1 ®@c®
5 2 ee o ; .
3 ) o Codierung:
1 oo e o Lochstreiferbit | 2 1 |6 5 & {3 2 1
6 2 e o | R 1% ' 7
o s 3 [—— - ] Adressbyte 2 1
1 [ N J o
7 2 o600 c009 Wertigkeit 72|22 2P| 22
3 ° - ; : )
B " o0 ce Videoinformation Oktal 1 3 0
8 2 oe® o des SRS
3 Schriftzeichens B Lochung ) C e O ® O C 0o
] 1 [ X X
9 2 o9 o
3 =]
1 °cee® Schriftzeichen B
10 2 e -
R o Lochstreifenbit 3 2 1]6 5 4 3 2 1}65 4321 Linie
1 c®e L1 1
1 2 [ X J o !
3 o ] 3
1 260600 FA
12 2 ee o 5
3 o B 6
1 [ X J o 7
13 2 eve 000 8
3 _o° [ X J 9
1 o 10
14 2 9 1
3 5 12
1 o 13
5 2 ° Ty %
i 3 ] I | L F 15
1 o - i 16
16 2 ©
3 0 §
| o & o @ .
oo @ .
e o e | : Byte 1 Videoinformation
| e e | J[feeeeey der13, Schrift -
€ = Byte 2 zeichenlinie
I _/_,_:f;____— L——{cesl
| 2 Byte 3
e = s B E Zeich oktal | dezimal
‘ st ichen
.o T efebl Ende Ze 02 |
o ————— Befehl Start Zeichen 301 193
Q -l i
o L——— Zeichenadresse z.B 13 89
V'\ L _Befehl Ende Zeichen 02 | 19
- Befehl Ende Schrift 1,2 3oderh 303 195

| Videoinformation weiterer

Schriftzeichen

Fig. 6-1

)' @ -Lochung , O -keine Lochung

Aufbau des Schriftlochstireifens
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